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Comunicato Ufficiale – CUC – 018    Roma, 19 gennaio 2016 
 

COPPA ITALIA SUPERFINAL 2017 
 
Con riferimento a quanto disposto con cuc n.62 del STHN-HIL, nonché alle disposizioni 
organizzative impartite dallo stesso si dispone: 
 
 

COMPOSIZIONE GIRONI SUPERFINAL 
GIRONE I GIRONE L
1 GIRONE C Cittadella 1 GIRONE D Milano Quanta
2 GIRONE D Monleale 2 GIRONE C Cus Verona
3 GIRONE D Asiago Vipers 3 GIRONE C Ghosts Padova

 
GARE  QUALIFICAZIONE 

GIORNO ORA SQUADRA A   SQUADRA B 
11 FEBBRAIO 2017 12.00 ASIAGO VIPERS CITTADELLA 
11 FEBBRAIO 2017 13.30 GHOSTS PADOVA MILANO QUANTA 
11 FEBBRAIO 2017 16.00 MONLEALE ASIAGO VIPERS 
11 FEBBRAIO 2017 17.30 CUS VERONA GHOSTS PADOVA 
11 FEBBRAIO 2017 20.00 CITTADELLA MONLEALE 
11 FEBBRAIO 2017 21.30 MILANO QUANTA CUS VERONA 

 
SEMIFINALI 

GIORNO ORA SQUADRA A   SQUADRA B 
12 FEBBRAIO 2017 10.30 1° GIRONE I  2° GIRONE L  
12 FEBBRAIO 2017 12.00 1° GIRONE L  2° GIRONE I 

 
FINALI 

GIORNO ORA SQUADRA A   SQUADRA B 
12 FEBBRAIO 2017 16.00 FINALE 3 - 4   
12 FEBBRAIO 2017 18.00 FINALE 1-2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   
 
 
 
 
 
 
DISPOSIZIONI ORGANIZZATIVE  
Hockey in Linea – Norme Attività Generale 2016/17 
 
 
Tutte le gare della Superfinal si svolgeranno seguendo le seguenti specifiche: 
�    Riscaldamento pre gara 10 minuti 
�    2 tempi da gioco di 20 minuti ciascuno 
�    Intervallo tra i 2 tempi di 5 minuti 
�    In caso di parità OT di 5 minuti con golden goal (squadre in 3vs3) 
�    In caso di ulteriore parità 3 tiri di rigore e poi eventuale oltranza 
�    3 timeout a squadra per tutto l’incontro (incluso OT) 
Finale 1°-2° posto: 
�    Riscaldamento pre gara 10 minuti 
�    2 tempi da gioco di 25 minuti ciascuno 
�    Intervallo tra i 2 tempi di 10 minuti 
�    In caso di parità OT di 10 minuti con golden goal (squadre in 3vs3) 
�    In caso di ulteriore parità 3 tiri di rigore e poi eventuale oltranza 
�    3 timeout a squadra per tutto l’incontro (incluso OT) 
 
 
Il responsabile 

 
 


